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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

Bevezetés

Edison lesz az uj baratod, akivel megismered a robotika vilagat. Ez egy mdkas modszer
arra, hogy megismerd az elektronika és a programozas vilagat.

Edison szamos érdekes eszkdzzel van felvértezve, ugymint szenzorok, motorok, és egyéb
kimenetek, melyekkel a robotika csodalatos vilagaval ismerkedhetsz.

Jol hangzik, ugye? De mi is pontosan a
robotika? Ezt a kérdést nem is olyan
konnyl megvalaszolni. Edison
megalkotdja Brenton O’Brien szerint“a
robot egy olyan gép mely 6nmaga
viselkedéset automatikusan vezeérli”.
Vagyis ez azt jelenti, hogy a robot tud
gondolkozni, és magatol dontéseket hozni
és ezeket vegre is tudja hajtani. Masoknak
masfajta meghatarozasai vannak a
robotra, de neklnk ez most kell6képpen
egyszerU és jol leirja, amirél tanulni O Edison a LEGO-val ésszeépithetd robot
fogunk.

Elektronika nélkul a robotika sem |étezne, igy Edison is tele van elektronikus elemekkel
melyeket Te is lathatsz a fels6 atlatszo burkolatan keresztul. Vannak ott ellenallasok,
kapacitasok, tranzisztorok, motorok és egyebek, de a legfontosabb része a mikrovezérld.

A mikrovezeérl6t ugy képzeld el mint Edison "agyat". Ez
az a része ahol "gondolkodik". Hasonlit a
szamitogépedben |évd processzorhoz, csak ez kisebb.
Es ugy mint a szamitdgépben |évé processzorod, Edison
mikrovezeérl6je is programokat tartalmaz. Az egyes
programok egymas utan flizve képessé teszi Edison-t
arra, hogy onmikodéen meghozza dontéseit.

Edison mikrovezérl6je

Edison alapbdl tobb elére feltoltétt programmal rendelkezik melyek aktivalasahoz specialis
vonalkodokat kell beolvastatni vele. Ez a vonalkdd pl. a vonalkdvetés programjat aktivalja.

i

Ez a vonalkdd aktivalja Edison "vonalkdvetés" programjat
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

Az elindulas

Készitsik fel Edison-t a kalandokra!

Nyisd fel az elemtart6 fed6t majd vedd
ki a programozo6 kabelt. Most helyezd
be az elemeket a képen lathato
modon. Osszesen 4db "AAA" elemet
kell beleraknod. Ugyelj az elemek
helyes iranyara! Ezutan pattintsd a
helyére a fedelet.

Ha hianyoznanak, helyezd fel a
gumikat a kerekekre!

Ellendrizd le az elemek helyes iranyat!

Az alul 1évé bekapcsolé gombot
told at a nyil szerint az "I"
pozicioba. EkkorEdison lampai
(LED-jei) elkezdenek villogni.

Edison készen all a kalandokra!

Nyomd a nyil szerinti iranyba a gombot
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Ismerd meg Edison-t kézelebbrol

Ahhoz, hogy hasznalni tudjuk Edison-t meg kell ismernink az érzékelSinek a helyét és,
hogy mire is jok a gombjai. Nézd meg alaposan a lenti képet! Késébb barmikor
visszanézheted amikor az egyes szenzorokat vagy kimeneteket hasznalni szeretnéd a
kalandok soran.

Bal fény érzékelo
Bal infra LED
Bal piros LED

Jobb infP
Jobb fény érze

Edison érzékel6i és gombjai

Lejatszas gomb- Elinditja a programokat
Megallitas/Stop gomb— Nyomd meg ha meg akarod allitani a program futasat
Felvétel gomb— 1x megnyomva = program feltdltés, 3x megnyomva= vonalkdd beolvasas

Edison vonalkovetd érzékelbje két
részbdl all: egy infravorés LED
vilagitasbol és egy fény érzékeldbol. A
LED megvilagitja a talajt. Ha a talaj
fehér, visszaveri a fényt amit az
érzékel6 érzékel. Ha a talaj fekete, nem
verédik vissza annyi fény, igy az
érzékel6 kevesebb bejovd fényt érzékel.

Bekapcsolé gomb és vonalkovet6 érzékeld
Edison programozo kabele segitségével lehet a
programokat feltolteni a szamitégéprél a
robotba. A kabelt a hangszéré kimentbe kell ;
beledugni a szamitégépeden vagy tableteden. Edison programozé kabele - EdComm
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

| . Kaland - Taps vezérelt mozgas
Edison egyik érzékel6je az olyan erés hangot képes érzékelni, mint amilyen a tapsolas.

Ez a vonalkod aktivalja a "Taps vezérlet mozgas" programjat. A program hallgat amig meg
nem hall egy erés hangot, mint pl. a tapsolast. Amint Edison meghallja ezt a hangot ugy
valaszol, hogy jobbra fordul. Ha gyorsan egymasutan kétszer tapsolsz, elindul elére, megy
egy darabig majd megall.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkod felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

J11 I

Vonalkod - Taps vezérelt mozgas

Hogyan csinald?”?

Miutan beolvastattad a fenti kédot, tedd
Edison-t sima fellletre és nyomd meg a
"Lejatszas" (haromszog) gombot.

Most tapsolj egyet Edison-hoz kozel. El fog
fordulni jobbra! Most tapsolj kettét, erre
elindul el6re és megy kb. 30 cm-t.

Prébald ki azt is, hogy megkopogtatod az
ujjaddal Edison-t egyszer majd kétszer.

Tény€eD

Hang szenzorok (mint ami ez Edison-on is van) a mai autokban is vannak, mégpedig
azért, hogy a motor egyes hengereinek gyujtasanak idejét érzékeljék. Ezt a mért id6t
hasznalja a kdzponti szamitdgép annak ellenérzésére, hogy a hengerben a gyujtas a
megfelel6 idében torténik-e meg. Ha a gyujtas tul késén torténik az karosithatja a motort.
Ha a gyujtas pont a megfeleld idében torténik azzal az lizemanyagot is gazdasagosan
tudjuk felhasznalni.
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

2. Kaland - Akadaly elkerilés

Edison "lat"a sotétben, és ennek segitségével ki tudja kerulni az utjaba kerulé
akadalyokat.

Ez a vonalkod aktivalja az "Akadaly elkerulé" programot. A program futasa soran Edison
halad el6re, amig egy akadalyt nem érzékel. Ekkor elkezd hatralni és elfordulni, majd
miutan kikerulte az akadalyt folytatja utjat elére.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

| || |

Vonalkdd - Akadaly elkertlés

Hogyan csinald?

Rakj 6ssze valamilyen akadalyt Edison szamara,
amit ki kell kertlnie, mondjuk egy falat LEGO
elemekbdl. A fal legalabb olyan magas legyen, mint
maga Edison, vagyis 3,5cm.

Ha ugy dontesz, épithetsz neki egy egész labirintust.
Edison feladata, hogy megtalalja a kivezeté utat!

Nyomd meg a "Lejatszas" (haromszogletli) gombot,
és figyelt ahogy Edison elkeruli az ttkdzést, és
kikeruli a az akadalyokat!

Tény€ED

Az akadalyok elkeruléséhez Edison pont olyan
(szamunkra lathatatlan) fényt hasznal amilyen a TV-det is iranyitja, hogy a fotelbél tudjal csatornat
valtani. Ezt a fényt "infravorés” fénynek (IR) hivjuk. Azért l1athatatlan a szamunkra mert hosszabb a
hulldmhossza mint amit az emberi szem érzékelni képes.

Edison az infravords fényt két LED-bdI (Light Emitting Diodes) bocsajtja ki. Egy van a jobb oldalon
és egy a balon.A két LED kozo6tt van az infra érzékeld. Ez érzékeli, ha az infra fény visszaverédik
egy targyrol. Ha a targy a bal oldali LED fényét veri vissza, akkor a targy a bal oldalon van, ha a
jobb oldaliét, akkor pedig a jobb oldalon.

Edison nem ugy viselkedik, ahogy kéne? Nekimegy targyaknak vagy bemegy az arnyékba? Ugorj
a 14. oldalra az akadaly érzékel6 szenzor beallitasahoz!
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3. Kaland - Fénykovetés
Edison imadja a fényt! Akkor is megy az erds fényforras felé, ha ezzel mondjuk, éppen
lepottyan az asztalrdl. Ez am a szerelem!

Ez a vonalkod aktivalja Edison "Fénykovet6" programjat. A motorjaival koveti a fény
erzékel6i altal kapott iranyt, vagyis megy a fény felé!

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkod felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvételgombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

i

Vonalkdd - fény kovetés

Hogyan csinald?”?

Szukséged lesz egy elemlampara, és sik
felUletre. A kdzelben ne legyen igazan
fényes rész, pl. napsutés.

Nyomd meg a "Lejatszas" gombot és tarts a
lampadat Edison felé. Ha egyszer
"meglatta" a fényforrast, folyton arra fog
menni. Ahogy mozgatod a lampat, ugy
tudod Edison-t iranyitani, hogy merre
menjen. Emlékeztet ez valamire?

Tény€ED
Ez az egyik legérdekesebb funkcidja, mert ugy tlinik mintha valamilyen repulé bogar
lenne. Biztos Te is lattal mar bogarakat nyari estén a lampa korul repkedni. Ezt a fajta
viselkedést "fototropizmusnak"hivjak, és az élévilagban elsésorban a névényekre jellemz6,
hogy a nap felé nének. Azért is érdekes ez a program, mert Edison onmikodden
viselkedik. Ez azt jelenti, hogy "tud magardl" és reagal a kdrnyezetének valtozasaira.

Tan még életre is kel?
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

4. Kaland - Vonalkévetés

Elérkeztlink a robotika "Szent Graljahoz" a vonalak kovetéséhez. Ez rendkivul népszeri a
robotikaval foglalkozok korében. Mokas nézni, ahogy megy korbe-korbe a robot a palyan.
Figyeld csak meg hanyan kérdezik majd: ez a vonal magneses?

Ez a vonalkod aktivalja Edison-ban a "Vonalkdvetés" programjat. A program a vonalkovet6
szenzorokat és a motorokat hasznalja ahhoz, hogy a vonal élét kdvesse a robotunk.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkod felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

i

Vonalkdd - Vonalkdvetés

Hogyan csinald?”?

El6szor is, szukséged lesz egy vonalra. Ki is
nyomtathatod a kévetkezd oldalt A1-ben.
Vagy le is toltheted innen:
meetedison.com/downloadsEsetleg
készitesz egy sajatot ugy, hogy fekete
csikkal leragasztasz egy fehér lapot. A
fekete sav vastagsaga 1,5cm vagy nagyobb
legyen!

Helyezd Edison-t a vonal egyik oldalara, ugy
hogy az érzékel6 a fehér oldalon legyen.
Most nyomd meg a "Lejatszas" gombot, és
figyeld ahogy Edison koveti a vonalat!

Tény€eD

Edison vonalkdvetése ugy mikodik, hogy kibocsajtja a fényt a fellletre és méri, hogy
ebbdl mennyi ver6dott vissza. A fehér sokat visszaver, a fekete viszont csak keveset igy a
mért érték is alacsony lesz. Ahhoz, hogy Edison kdvesse a vonalat folyton le kell réla
térnie, majd ujra vissza, és igy tovabb.
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

5. Kaland - A hatarvonalon belil - Bounce in borders

Hallottal mar valaha a "dromo-fébiarol"? Ez az Uton atkeléstdl valo félelem. Most
megvalositjuk ennek az Edison-os verzidjat! Mu-ha-ha-ha!!!

Ez a vonalkod aktivalja a "hatarvonalon belll" programot. A program hasznalja Edison
vonalkdvetd érzékelbit és motorjait ahhoz, hogy ne Iépje at a vonalat, vagyis maradjon a
hatarvonalon belul.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

1 | .

Vonalkéd - Vonalon bellil maradas

Hogyan csinald?”?

El6szor is, szlikséged lesz egy ovalis palyara.
Hasznalhatod az el6z6 oldalt is A1-ben. Vagy le
is toltheted innen: meetedison.com/downloads
Esetleg készitesz egy sajatot ugy, hogy fekete
csikkal leragasztasz egy fehér lapot. A fekete
sav vastagsaga legalabb 1,5cm legyen!

Helyezd Edison-t a kdron belllre, és nyomd meg
a "Lejatszas" gombot.

Edison elindul elére és addig megy amig a
vonalhoz nem ér. Ekkor az érzékeldje
figyelmezteti, hogy elérte a vonalat, majd elkezd
hatrafelé mozogni. Véguil elfordul és megy tovabb.

Tény€ED

A vonalon kdvetés és a hatarvonalon belul maradas
mokas dolgok, de emellett gyakorlati haszna is van. A
raktarakban énmikoédéen mozgd robotok a talajra
helyezett vonalakbdl és kédokbdl tajékozodnak és ezek
segitségével navigalnak és talaljak meg a céljukat. llyen
robotokat hasznalnak pl. az Amazon raktaraiban.
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

6. Kaland - Szumé birkozas
Elérkeztlink a robotok haborujahoz!
Ez a vonalkdd aktivalja a "szumo birkozas" programjat. A program otvozi a hatarvonalon

belll maradast és az akadaly érzékelést ahhoz, hogy belll maradjon a kuzdétéren és le
tudja vadaszni az ellenfelét.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

1l | I

Vonalkdd - Szumo birkozas

Hogyan csinald?”

Epitsd meg a sajat szumé arénadat fehér
lapon fekete ragasztoszalagbdl. A mérete
legyen kb. 40cm atmérdgja.

Helyezz bele kettd betanitott Edison-t majd
egyszerre nyomd meg a "lejatszas" gombot
mindketton.

Mindketten lassan elindulnak a koéron belul
maradva kerensi az ellenfelet. Amikor
megtalalta teljes erejébdl megprébalja a koron
kivllre tolni. Ha eléri az aréna szélét
hatramenetbe kapcsol és Uj ellenfél utan néz.

A harcok nem el6ére megadott terv szerint mennek, a kulonféle korulmények valtozatossa
teszik a kiizdelmeket. llyen koriimény az is, hogy a két Edison melyik oldalrdl talalja meg
egymast, vagy éppen melyiknek van nagyobb szerencséje.
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Kezedben az iranyitas

Szodval igazan szeretnéd atvenni az iranyitast Edison felett?! Itt van a lehet6ség, amit
egyszerlen megtehetsz a TV taviranyitdd segitségével. Ezekkel a vonalkodokkal Edison-t
megtanitod, hogy felismerje a TV vagy a DVD taviranyitojabol érkezé parancsokat.

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvételgombot!

3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

4. Ezek utan Edison Rad var, hogy megnyomd a TV/DVD megfelel6 gombjat amire a
valasztott funkciét programozni akarod! Nyomd meg a megfeleld, neked tetsz6 gombot!
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Kezedben az iranyitas

Tanitsd meg Edisonodnak az egyes vonalkodokat egymas utan!
Azokat a gombokat hasznald melyek illenek az adott funkidkhoz.
Példaul a csatornavaltas fel legyen az elére haladas. Barmikor
atprogramozhatod, hogy a gombok a legjobban illeszkedjenek a
funkciokhoz. Prébalgasd melyik gombokkal all a leginkabb kézre!

Most pedig indulas!

Edison a TV/DVD taviranyitok 75%-aval kompatibilis. Ha az egyik
taviranyitdod nem mikodik, probalj ki egy masikat! Ha egyik
fellelhetd eszk6z sem mikodik akkor azt javaslom szerezz be egy
olcso univerzalis taviranyitot, és allitsd be ugy mintha Sony DVD-
hez valo lenne.
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

Akadaly érzékelo szenzor beallitasa (kalibralas)

Az akadalyokat érzékel6 szenzorral Te is beallithatod, hogy Edisonod milyen messze
"lasson". Ha érzékenyebbé teszed akkor a tavolabb Iévd objektumokat is tudja érzékelni.
Ha viszont csokkented az érzékenységét akkor csak a legkdzelebbi targyakat fogja
detektalni.

A vonalkédok beolvasasa

1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x afelvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkodon és beolvassa azt.

J [ .

Vonalkod - akadaly érzékeld beallitas

Maximalis érzékenység beallitasa
El6szor is olvastasd be a fenti vonalkédot az Edisonoddal, majd nyomd meg a lejatszas
gombot. Edison el6tt ne legyen semmilyen akadaly a kalibralas kezdetekor.

El6szor a bal oldali szenzort allitjuk be.

1. Nyomogasd a lejatszas gombot (ezzel ndveled az érzékenységet) amig a bal oldali LED
villogni nem kezd.

2. Amikor villog a bal oldali LED nyomogasd a felvétel (kor alaku) gombot (ezzel
csOkkented az érzékenységet. Addig nyomkodd amig a villogas megsziinik és a LED
kialszik.

3. Nyomd meg a stop (négyzet alaku) gombot a jobb oldali szenzor kalibralasahoz.

4. Nyomogasd a lejatszas gombot amig a jobb oldali LED villogni nem kezd. Utana
nyomogasd a felvétel gombot amig a villogas megszinik és a LED kialszik.

5. Ha befejezted nyomd meg a stop gombot és a maximalis érzékenység kalibralasa ezzel
készen is van.

€gyedi érzékenység beallitasa

Ha szeretnéd Edison érzékel§jét beallithatod egy tetszbleges tavolsagra is. Ehhez helyezz
egy (nagyobb méretd, pl. konyv) akadalyt Edison elé a kivant tavolsagra és ismételd meg
1-t8l 5-ig a kalibracios lépéseket.
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KonyvED 1 - Kalandjaid a robotika vilagaban Edisonnal -Kezedben az iranyitas

Hogyan tovabb?

Most, hogy megtanultal mindent Edison képességeirdl, érzékelbirél és iranyitasarol készen
allsz a programozasara. Keresd fel a honlapot www.meetedison.comés toltsd le a masodik
részt - "KonyveD 2 - Te vagy a programozo” . Ebbél a részbbl megtanulhatod, hogyan irj
sajat programokat ahhoz, hogy Edison pontosan azt tegye amit Te szeretnél!

A programokat egy ingyenes grafikus kornyezetben tudod majd megirni, ezt ugy hivjuk,
hogy "EdWare". Egyszerien megfogod és behuzod a kivant funkcidhoz tartozé ikont a
megfelel6 helyre és ott elengeded. Itt [athatod, hogyan is néz ki egy egyszer( vonalkdvetd
minta program.

O10)

dual
drive

010
B Er< B

Ne felejtsd el, hogy le tudsz tdlteni egy a kalandokhoz tartozé (EdMat) tablat szinesben és
fekete-fehérben is a honlaprol. A1-es méretben nyomtasd ki! meetedison.com/downloads
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