Ismerd meg Edison-t kézelebbrol

Ahhoz, hogy hasznalni tudjuk Edison-t meg kell ismernlink az érzékel&inek a helyét és, hogy mire is
jok a gombijai. Nézd meg alaposan a lenti képet! Késébb barmikor visszanézheted amikor az egyes
szenzorokat vagy kimeneteket hasznalni szeretnéd a kalandok soran.

angszord/taps érzékeld

Bal fény érzékeld
Bal infra LED
Bal piros LED

Edison érzékelGi és gombjai

Lejatszas gomb — Elinditja a programokat
Megallitas/Stop gomb — Nyomd meg ha meg akarod allitani a program futasat
Felvétel gomb — 1x megnyomva = program feltéltés, 3x megnyomva= vonalkdd beolvasas

Edison vonalkovetd érzékel6je két

részbdl all: egy infravordos LED vilagitasbol

Rovetes'erzekeld és egy fény érzékel6bél. A LED
Bekapcsold gomb .

megvilagitja a talajt. Ha a talaj fehér,
visszaveri a fényt amit az érzékel6
érzékel. Ha a talaj fekete, nem verédik
vissza annyi fény, igy az érzékeld
kevesebb bejové fényt érzékel.

Bekapcsold gomb és vonalkovet6 érzékel6
Edison programozo kabele segitségével lehet a
programokat feltolteni a szamitégéprdl a robotba. A

kabelt a hangszérd kimentbe kell beledugni a
szamitégépeden vagy tableteden.

Edison programozo kabele - EdComm



Uzemeltetési tudnivalok

A jatékrobot nem adhato 3 évesnél fiatalabb gyermeknek! Az elemek allapota
befolyasolja az eszk6z mikodését. A legjobb eredmény érdekében teljes kapacitasu
elemeket hasznaljon! Garancia: 12 hénap. Tovabbi részletek: www.meetedison.hu oldalon.
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EdBlocks: Teljesen grafikus programnyelv
amit konnyU hasznalni. Egyszeri "fogd
meg és tedd oda" rendszerrel kezelhetd.
Az EdBlocks vicces, és kdnny(l raérezni
féleg a fiatalabb korosztalynak. Mindenki
szamara tokételes a programozasba valé
bevezetésre. Nem igényel korabbi
programozoi tudast.
https://www.edblocksapp.com/

EdScratch: A népszer(i Scratch (MIT)
nyelvhez hasonlé programnyelv. Az
utasitaskészlet a feltételek, elagazasok,
ciklusok mellett tartalmaz valtozokezelést
is. Barki szamara gyorsan atlathaté és
elsajatithatd. Elézetes Scratch tudas
birtokaban pedig azonnal hasznalhaté is az
Edison robot programozasara.
https://www.edscratchapp.com/

EdWare: Ez egy hibrid grafikai
programozasi nyelv. Kombinalja a kdnnyl
"fogd meg és tedd oda" modszert az
ikonokkal. Ezt béviti ki az ikonok altal
bevihet6 szbveges paraméterezés. Az
eredmény egy olyan program kornyezet,
melyet konnyl megtanulni, és remek
alapokat ad a tovabblépéshez mas
nyelvekre.

http://www.edwareapp.com

EdPy: Egy sokoldalu széveges
programnyelv a népszer(i Pyhton alapjain.
Ezzel megtanulhaté a "valodi”
programnyelvek sajatossaga, €s a
programozas egy magasabb szintre vihetd.
http://www.edpyapp.com

Edison programozasanak legegyszeriibb médja:
Vonalkdédos program aktivalas, melyrél bévebben a "KényvED | - Kezedben az iranyitas"-ban

olvashatsz (www.meetedison.hu)

Edison "lat" a s6tétben, és ennek segitségével ki tudja kertilni az utjaba kerllé akadalyokat.

Ez a vonalkdd aktivalja az "Akadaly elkeruld" programot. A program futasa soran Edison
halad elére amig egy akadalyt nem érzékel. Ekkor elkezd hatralni és elfordulni, majd miutan

kikerulte az akadalyt folytatja utjat el6re.




1. Helyezd Edison-t a vonalkdd elé a nyilra, ugy hogy az eleje a vonalkdd felé nézzen!
2. Nyomd meg 3x a felvétel gombot!
3. Edison athalad a vonalkédon és beolvassa azt.

Ha igazan szeretnéd atvenni az iranyitast Edison felett, itt van a lehet6ség, amit egyszeriien
megtehetsz a TV taviranyitdéd segitségével. Ezekkel a vonalkodokkal Edison-t megtanitod,
hogy felismerje a TV vagy a DVD taviranyitéjabdl érkez6 parancsokat.




