Edison and EdBlocks Activity 1 Programmer—sName ——

Talalkozunk Edison-nal

O itt Edison, a programozhaté robot.

Szial Mi az a robot?

Az én A robot egy gép ami magatol

nevem hajt végre feladatokat.

Edison Sokféle robot létezik. A

kilonféle robotok mas és

mas dolgokat tudnak.

Amikor egy robotra gondolsz

Te milyenek képzeled el?

Rajzold le ide a

robotodat!

Mi mindent kezdhetsz az Edison
robottal?
Sokféle dolgot csinalhatunk am

vele!

Ez azért van, mert Edison

programozhato.

Ez azt jelenti, hogy mi
mondhatjuk meg, hogy Edison

mit tegyen.

Tobbféle médon adhatunk neki
programot, mondjuk

vonalkodokkal.

Programozhatod szami togeprol

is.

www.edblocksapp.com



Activity
Miel6tt elkezdenénk programozni ismerkedjink meg vele! A lenti képeken
lathatod Edison kiilonféle részeit. Hasonlitsd 6ssze a képeket a sajat Edisonoddal,

megtalalsz rajta mindent ami a képen van?

Felvétel gomb Ez az Edison felsé része.

Stop gomb

Lejatszas gomb

Bal voros LED

Bal infra LED

i Balfényérzékelc”>
’

Jobb fény érzékeld

Jobb infra LED Jobb v6rés LED

Ez az Edison also része.

Bekapcsolé gomb

EdComm kabel
Vonal kovetd érzékeld

EdComm kabel

csatlakozé lyukak
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Taps vezérelt mozgas

Az Edison robotnak van egy hang
érzékelbje (mikrofon) amellyel hallja a
hangosabb hangokat, mint példaul a

tapsolast.

A lenti vonalkod egy beépitett
programot aktival. A program arra

utasitja Edisont, hogy csinaljon valamit

ha egy hangos hangot hall.

N
=
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Olvastasd be a vonalkdédot!

Helyzed az Edisont a fenti kérvonalra.

Nyomd meg a felvétel (kér alakd) gombot haromszor!
Edison gyosran athajt a vonalkédon és beolvassa azt.

Mit tegyél az Edisonnal?

Helyzet a robotot a foldre vagy Ha Edison mégsem hall

asztalra. Nyomd meg a lejatszas Téged, iisd meg az ujjad

(haromszég) gombot. hegyével, vagy a
Most tapsolj egyet! Erre az Edison kérmoddel a tetejét.

elfordul jobbra!

Most tapsolj kettot! Erre Edison

elindul el6re!

www.edblocksapp.com



Feladat
Csinaljunk egy versenyt két Edison kozott!
Elkészitheted a sajat verseny palyadat. Ne feledd beolvastatni a fenti

vonalkédot!
Készulj fel a versenyre!

Tapsolj vagy tUsd meg az Ujjad hegyével kétszer, mire Edison elére fog menni.

Amint megall tapsolj Ujra kétszer!

Az nyeri a versenyt akinek az Edisonja el6szor éri el a célszalagot!




Edison and EdBlocks Activity 3 Programmer—sName ——

Akadaly elkertlés

Edison érzékeli ha van valami az atjaban.

Hogyan?

Infravords vagyis az ember szamara nem lathato
fényt hasznal, hogy érzékelje az el6tte 1évd

targyakat.

Edison infravords fényt hasznal, hogy elkerilje
az akadalyokat. Ha érzékel valamit maga el6tt a
robot el tud fordulni és igy elkerilni az

Utkozést.

Olvastasd be a vonalkédot!
Helyzed az Edisont a fenti kérvonalra.

Nyomd meg a felvétel (kér alakd) gombot haromszor!

Edison gyosran athajt a vonalkdédon és beolvassa azt.
Mit tegyél az Edisonnal? Epitsd egy akadalyt

Helyezd a robotot a foldre vagy asztalra. kockakbol vagy

Tegyél koré néhany targyat akadalynak.. konyvekbol,

Nyomd meg a lejatszas gombot

(haromszog).

Nézd ahogy Edison megy az akadaly felé.
Edison "meglatja”, elfordul és elmegy

masfelé.

www.edblocksapp.com



Feladat
Ejtsétek csapdaba Edisont!

Uljetek néhanyan egy asztal kéré. Olvastassatok be a vonalkdédot az Edisonnal.

Helyezzétek a csoport kbzepére.
Mindenki tegye a kezét az asztal szélére akadalyként.
Nyomjatok meg a lejatszas gombot (haromszdog).

Edison elindul "felfedezd utra". Ha meglat valamit maga eldtt (a kezeteket),

akkor megprobal masfelé kanyarodva tovabbmenni.

Ne hagyjatok, hogy megldgjon!
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Kovesd a fényt!

Edisonnak két fény érzékeldje is

van. Ezek segitenek neki, hogy

érzékelje a fényt.

A lenti vonalkdd egy beépitett

programot aktival. Edison arra

fordul amerre er6sebbnek

"latja" a fényt.

Olvastasd be a vonalkdédot!

Helyzed az Edisont a fenti kérvonalara. —

Nyomd meg a felvétel (kor alakd) gombot haromszor!

Edison gyosran athajt a vonalkddon és beolvassa azt.

Mit tegyél az Edisonnal?

Helyzed Edisont a foldre vagy egy asztalra. Készitsd el6 a zseblampat.
Nyomd meg a lejatszas gombot (haromszog).

Most vilagits a lampaval az Edisonra ahhoz, hogy kdvesse a fényét!

www.edblocksapp.com



Feladat
Készitsetek kis csoportokban Edisonnak egy térképet amit bejarhat! Lehet ez a
varosotok egy része, egy zsufolt utca, vagy egy kis vidéki gazdasag. Nagy lapot

hasznaljatok! Lehet rajzolni, festeni, vagy ahogyan csak szeretnétek.

Olvastasd be a vonalkédot Edisonnal. Készitsd a lampat és tedd Edisont a

térképetekre!

Nyomd meg a lejatszas (haromszdg) gombot. franyitsd a Iampat az Edison elejére,

ahol a fényérzékel6k vannak. Edison arra fordul amelyik oldalara jobban vilagitasz!

Vezesd korbe a zseblampaval Edisont a térképeteken! Kinek megy hiba nélkil?
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Vonal kovetés

Edison egy kovetd érzékeldt hasznal ahhoz,
hogy meglassa a kiildnbséget a fényes és a
sotét fellletek kozott. Arra tudja ezt hasznalni,

hogy kovessen egy fekete vonalat.

A lenti vonalkod egy beépitett programot
aktival, amely arra utasija Edison, hogy keresse

meg és kovesse a fekete vonalat.

Olvastasd be a vonalkdédot!

Helyzed az Edisont a fenti kdrvonalara.

Nyomd meg a felvétel (kér alakd) gombot haromszor!

Mit tegyél az Edisonnal?

Hasznald a kévetkezd oldalon talalhato palyat.

Helyezd az Edisont a palyan belilre. Ne a fekete vonalra tedd az Edisonod a

kezdésnél! Inkabb a vonal mellé helyezd el.
Nyomd meg a lejatszas gombot (haromszdg).

Edison keresni kezdni a vonalat. Ha egyszer megtalalta akkor folyamatosan rajta

marad és koveti azt.

www.edblocksapp.com



Vigyazz, kész,
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Maradj a hatarokon beldl

Emlékszel, hogy Edisonnak van
egy kovetd érzékeldje amivel
érzékeli a sotét és a fényes

feltleteket?

Arra is hasznalhatod ezt, hogy
Edison ne akarjon atlépni egy

fekete vonalat.

A lenti vonalkod egy beépitett

programot aktival, amivel az

Edison egy fekete vonalon

belll marad,

Olvastasd be a vonalkédot!
Helyzed az Edisont a fenti kdrvonalara.

Nyomd meg a felvétel (kor alakd) gombot haromszor!

Edison gyosran athajt a vonalkdédon és beolvassa azt.

Mit tegyél az Edisonnal?
Hasznald a kévetkezd oldalon talalhato palyat.
Tedd az Edisonod a palyara. Nyomd meg a lejatszas gombot (haromszdog).

Mi torténik amikor Edison eléri a fekete vonalat? Ahelyett, hogy atmenne rajta,

inkabb elfordul valamerre masfelé.

www.edblocksapp.com



Feladat

Probalgasd a vonalon belil maradast. Probalhatod egy nagyobb palyaval is,
akar a padlora leragasztott nagyobb teriileten is, Edison mindig a fekete csikon

belll marad.

Rossz irany!

Fordulj visszal
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Szumo birkozas

A lenti vonalkod egy eldre beépitett programot aktival. Ez a program két korabbi

programot kombinal: a vonalon belll maradast és az akadaly elkerilést.
Mit csinal ez a kombinalt program?
Két Edison robot fog szumot jatszani igy!

Az akadaly elkerils segit hogy megtalalja a masik robotot, mig a vonalon beliil

maradas segit, hogy a rivalis Edisont a vonalon kivulre kell tolnia.

Olvastasd be a vonalkdédot! —

Helyzed az Edisont a fenti kérvonalara.

Nyomd meg a felvétel (kor alakd) gombot haromszor!

Edison gyosran athajt a vonalkédon és beolvassa azt.

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edisonnal?
Ehhez a feladthoz egyitt kell dolgoznotok.

Olvastassatok be az Edisonotokkal a vonalkdédot!

Most készitsétek el a szumo birkdzas helyszinét az

arénat!

Hasznaljatok fekete ragasztoszalagot a korvonalhoz.

Gy6zdodj meg réla, hogy a kor elég nagy két robot

szamara a fordulasokhoz!

Feladat

Helyzzétek az Edisonotokat a kérdn belilre.
Nyomjatok meg mindkét roboton egyszerre a lejatszas gombot (haromszdég).

Mindkét Edison elkezd kérbenézni, keresni az elenfelét! Amint az egyik

megtalalja a masikat gyorsit és igyekszik 6t kilokni a korbdl!

Amelyik Edison a kéron belil marad, az lesz a gydztes!
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Udvozdllek az EdBlocks vilagaban

Edisont mar ismered.

Ideje megismerni az EdBlocks-t (ejtsd:edbloksz).

Block 4

Block 5

Block 1 Block 2 Block 3

Mi ez az EdBlocks?

Az EdBlocks egy programnyelv amivel Edisont tudjuk programozni.

Az EdBlocks-al kiilonféle feladatokat oldhatsz meg a robotoddal.

Hogy mukodik az EdBlocks?
Sati

1. Hozzavaldk

Képzeld el, hogy szeretnél sitni

egy sitit. Honnan tudod mit kell
Tedd egy talba

tenned?

Keverd Ossze

Siisd ki Fogsz egy szakacskonyvet és

iszitsd koveted az utasitasait, [épésrdl
l[épésre.
Edison is utasitasokat kovet |épésrél-lépésre egymas

utan az Edblocks segitségével.

Edison balrdl jobbra olvassa be a programot, a kezdé
(start) blokktdl. Egyesével halad végig az egyes

blokkokon egymas utan.

‘ Vagyis, programozaskor Edison ugyanazokat az
utasitasokat kapja, csak mas-mas sorrendben.




Keresd a valaszokat

Gyakorold kicsit az EdBlocks hasznalatat.

Szereténk ha Edison tobb dolgot is csinalna egymas utan. Utasitsd az Edisonod,

hogy megtegye a kovetkezéket ebben a sorrendben:

Menjen elére 2 masodpercig
Fordujon balra 0.4 masodpercig
Kapcsolja fel a jobb oldali lampajat

Hajtson hatrafele 3 masodpercig

v N W N R

Forduljon jobbra 0.9 masodpercig

Nézd meg a lenti blokkokat. Ezeket kell majd hasznalnod, de a sorrendjik még

nem joé!

o

Ez a start blokk,

a program Ez a szam mutaja,
kezdete hogy Edison hany
masodpercig fog
jobbra

kanyarodni.

Most Te jOossz!

Helyzet a megfelel6 sorrendbe a blokkokat!

Raizold le a i6 sorrendben a blokkokat ide!

>

ird be a megfelelé szdmokat is, hogy Edison mennyi ideig

haladjon vagy kanyarodjon.
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Toltstink fel egy programot!

Most mar tudsz egyet s mast Edisonrol és az EdBlocks-rél, ideje arra hasznalni az
EdBlocks-ot, hogy megmondjuk Edisonnak, hogy mit tegyen. Ehhez fel kell tolteni

a programot az Edison-ra (vagy letdolteni).

A szamitogépeden menj erre a cimre:
www.edblocksapp.com D [ ’

Els6re egy mar megirt programot
fogunk behivni és feltélteni. Miutan
megtanultad, hogyan kell fel6lteni a
programokat, mar irhatod is a

sajatjaidat!

1. |épés: Ellendrizd a szamitogépet  —
Nézd meg, hogy a maximalis hangerd U \'

mindenhol be van-e allitva.

2. lépés: Nyisd meg EdBlocks-ot
Menj ide: www.edblocksapp.com

3. |épés: Valaszd: 'Menu’

Kattints a “Menu” ikonra a bal felsé

sarkoban.

4. lépés: Valaszd: ‘Load Demos’

Gorges lejjebb és keresed meg a: 'Load Demos’ -

t a listaban.

5. lépés:Valaszd: ‘Follow torch/flashlight’

Keresd meg és kattints erre: ‘Follow
torch/flashlight’ .

A programot megnyitotta

a féablakban, ugy néz ki

mint ez itt: »

www.edblocksapp.com




6.1épés: Dugd be a kabelt
Csatlakoztasd az EdComm kabelt az

Edisonodhoz.

7.1épés: Készitsd fel Edison-t

Nyomd meg a felvétel gombot (kerek gomb) egyszer!

(Edison minkdét lampaja folyamatason vilagit.)

8. |épés: Programozd Edison-t
A jobb felsé sarokban talalod a ‘Program )
Edison’ gombot. Kattints ra a programozashoz! Prog ram Edison

Egy Uj felugré ablak jelenik meg.

Az alsé részén kattints 'Program Edison’ 3 ~AAANANSAAANA

gombral!

Q Program Edison

Hallani fogod ahogy a program toltédik fel az Edison-ba. Amikor a feltoltés
befejez6dott Edison csippan egyet. Addig ne huzd ki a kabelt amig nem hallottad a

csippanast!
Feladat

Vidd Edison-t sétalni a sotétben.

Fogj egy lampat és tedd Edison-t a foldre!

S

—
Nyomd meg a lejatszas (haromszdg) gombot. Kapcsoljatok le a villanyt!

Vilagits a zseblampaval Edison felé!
Edison megy szépen kdrbe és kdveti a lampad fényét. Jarasd korbe a szobaban!
Tudsz vele trukkoket is?

Probald ki, hogyan tud fordulni vagy megfordulni!
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Gyerunk, hajtsunk!

Ahhoz, hogy az Edisont programozni tudd a blokkokal, sziikséged lesz az EdBlocks

alkalmazasra. Menj fel a www.edblocksapp.com oldara!

Mit tegyél az EdBlocks-al?
Beprogramozhatjuk Ugy Edison-t, hogy az el6re

megadott ideig menjen eldrefelé.

Ehhez hasznald az EdBlocks-ot, keresd meg a

"drive forward for 1 second" blokkot.

Megvaltoztathatod az értéket, ha bele kattintasz a
szamot tartalmaz6 dobozba és beirod azt az idot

amit Te szeretnél.
Mit tegyél az Edison-nal?

Készitsd fel az Edison-od, hogy egyenesen

menjen a kovetkezé oldali palyan.
Meddig tartott amig végigment?

irj programot az EdBlocks segitségével, majd

toltsd fel az Edisonba! Tedd a robotot a start

vonalra.
Meg tudod Ugy irni a programot, hogy a start vonalnal indul, majd a cél

vonalon val6 athaldas utan megall?

Probald valtoztatni az id6t, amig el6re megy a robot. Névelni vagy
csokkenteni kell?

Keresd a valaszt

Mennyi ideig tart amig a start-rol a cél vonalhoz ért az Edison?

ird be az idét, a valaszodat a lenti Blokk-ba.

www.edbloc

& Ide ird az eredményt!
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CEL vonal
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Fordulasra felkésziulni!

Ahhoz, hogy az Edisont programozni tudd a blokkokal, sziikséged lesz az EdBlocks

alkalmazasra. Menj fel a www.edblocksapp.com oldara!

Az EdBlocks-al tudod programozni
Edison-t, hogy forduljon balra, vagy jobbra. Mit tegyél az EdBlocks-al?

Edison-nak meg tudjuk adni, hogy
adott ideig foruljon balra, vagy jobbra
az EdBlocks-al.

Keresd meg a jobbra fordulas
Blokkjat. Itt adhatod meg a fordulas

Megvaltoztathatod az értéket, ha kattintasz a szamot

tartalmazo dobozba és beirod az az idét amit Te szeretnél.

Keresd meg azt a Blokkot amivel megadott ideig balra fordul Edison!

Mit tegyél az Edison-nal?
Készitsd fel az Edison-t a kovetkezd oldalon taladlhatd palyan valé fordulasokra!

Mennyi ideig tartanak a kulénféle fordulasok?

Programozashoz hasznald az EdBlocks-ot! Majd tedd Edison-t a palyara a program
teszteléséhez. Probald valtoztatni az idéket Ugy, hogy Edison a start vonalnal

induljon, majd a nyilaknak mentén forduljon és megalljon a célnal!

Keresd a valaszt
1. Mennyi masodpercig tart Edison- 2. Hany masodpercig tart Edison-nak

nak 90 fokkal jobbra fordulni? 180 fokot jobbra fordulni?

Ide ird ’ ,
© a— Iocksapldc@rhl’d az
eredményt! ,
eredményt! l




Ez egy 90 fokos fordulé.

Ez pedig egy 180 fokos

fordulo.
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Gyerink az utvesztobe!

Ahhoz, hogy az Edisont programozni tudd a blokkokal, sziikséged lesz az EdBlocks

alkalmazasra. Menj fel a www.edblocksapp.com oldara!

Mit tegyél az EdBlocks-al?

Most ugy programozzuk Edison-t, az
EdBlocks-al, hogy kitalaljon a
kovetkezd oldalon talathatd egyszerd

labirintuszer( palyrol.

Osszesen 5 blokkot hasznéalva tudsz
kimenni a labirintusbdl. El6szor az

egyenesen mend blokkra lesz

sziikséged.
Mil lehet a kovetkez6 4 blokk?

Mennyi ideig kell, hogy tartsanak az egyes blokkokhoz tartozé akcidk?

Mit tegyél az Edison-nal:
Toltsd fel a programod az Edison-odra, majd helyezd az Utvesztd start vonalara.
Teszteléshez figyeld meg hogyan mkddik a programod! Edison-nak el kell érni a

cél vonalat, hogy kitaldljon a labirintusbol.

Keresd a valaszt!
Amint sikerilt végigmennie az Edison-odnak a palyan, rajzolva ird le ide a

programodat!

az iranyokat! frd ide az id6ket!
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Kovesd a vonalat!

Emlékszel ra, hogy Edison-nak van vonalkdvetést seqgitd érzékel6je? Ezzel tudja

meagkllonbdztetni Edison, a fényes és a sotét fellleteket.

Most irunk egy olyan programot amivel Edison
végigmegy egy fekete vonalon a vonalkdvetd

érzékeldjét hasznalva.

Mit tegyél az EdBlocks-al?
Menj fel a www.edblocksapp.com oldara!

Huzd be a lenti blokkokat a programodbal!

Az alsé szamot megvaltoztatva a vonalon haladas idejét tudod allitani.

Ez a program utasitja Edison-t, hogy a fekete vonalon haladjon.

Nem csak az idét, de a sebességet is megvaltoztathatod.

Ide kell tenned azt a blokkot

amelyik Edison sebességét ’

valtoztatja.
3 féle sebességet allithatsz be: lassd, normal és gyors.

Most irj egy programot amivel beallitod a sebességet amire akarod. Majd a fekete

vonalon haladas idejét is olyanra, amilyenre csak szeretnéd.

www.edblocksapp.com



Mi tegyél az Edison-nal?
Készitsd el a sajat palyadat amin Edison kozlekedhet. Fogj egy nagy lapot és
rajzolj vagy fess ra fekete csikot, de akar ragaszthatod is. A vonalnak jé

sotétnek (feketének) és legalabb 1cm szélesnek kell lennie.

Toltsd fel a programot az Edison-ra.
Helyezd a palya elejére. Nyomd meg a haromszog (lejatszas) gombot.
Valtoztasd a sebességet az elsé blokkban! Mi valtozott?

Keresd a valaszt!
1. Melyik blokkal megy ’
Edison a leggyorsabban?

Rajzold le ide!

2. Milyen hosszu J

ideig ment az

Edison-od a
vonalon? ird be

ide az id6t!

3. Hogyan néz ki
a palyad? Rajzold

le ide kicsiben!

N

4. Gondolj arra, hogyan ment Edison a palyadon. Hagyott elég helyet a palya
Edison-nak a program megfelel6 futasahoz? Hogyan tehetnéd a palyadat vagy

a programodat még jobba?




Edison and EdBlocks Activity 14 -Programmer’ s Name ——

Csak a fekete vonalig men]!

Edison vonalkdvetd érzéjeldje segitségével érzékeli, “latja” , a kiildnbséget a
fekete és a vilagos fellletek kozott. Ezt tobbféleképpen is felhasznalhatjuk az

EdBlocks-ban.

Ezuttal olyan programot fogunk irni ami a vonalkdvetd érzékeld segitségével

megallitja Edison-t a fekete vonalnal.

Mit tegyél ez EdBlocks-szal?

Menj fel EdBlocks oldalara:www.edblocksapp.com

Huzd be a lenti képen lathatd blokkokat az EdBlocks-ba!

Hogyan mukoédik a programod?

Az els6 blokk arra utasitja Edison-t, hogy menjen el6re a vilagos (fehér) felileten.
A masodik blokk varakozik amig (sotét) fekete fellletet nem érzékel. Amint a
program sotét fellletet észlel, a harmadik blokkra ugrik amivel leallitja Edison-t.

Mit tegyél az Edison-nal:
Toltsd fel a programot a robotba! Tedd Edison-t a kdvetkezd oldalon lathatd fehér

papirra, a fekete vonal felé forditva. Nyomd meg a lejatszas (haromszoglet()
gombot a program futtatasahoz.

Megallt az Edison-od?

Most probald Ujra, ezuttal a szines vonalakat célozd meg. Mi tortént?

www.edblocksapp.com



Keresd a valaszt

1. Megallt Edison a piros vonalnal?

2. Megallt Edison a kék vonalnal?

3. Megaltt Edison a zold vonalnal?

—

4. Melyik szinl vonal a legjobb, hogy megallitsa Edison-t? Mit gondolsz miért

pont az a legjobb?
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Csapjunk zajt!

Emlékszel, hogy Edison-nak hang érzékel6je is van? Ennek segitségével Edison

“meghallja” az er6sebb hangokat, mint mondjuk ha tapsolsz neki.

Most irunk egy olyan programot
amelyik ezt a hangérzékel6t
hasznalja, mégpedig ugy, hogy
tapsra var miel6tt nekilat a

kovetkez6 feladatanak.

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Menj fel EdBlocks oldalara:www.edblocksapp.com

Huzd be a lenti képen lathato blokkokat az EdBlocks-bal!

Toltsd fel a programot az Edison-ba! Majd nyomd meg a haromszdg gombot!

Ezzel a programmal Edison varakozni fog amig egy erés hangot (pl. tapsolas)
nem hall. Akkor elindul és 0,5 (fél) masodpercig megy elére. Majd Ujbdl

varakozik, ezuttal két tapsra, és ekkor 0.3 masodpercig elfordul balra.

Mit tegyél az Edison-nal?
Most, hogy mar tudod hogyan tud a robotod el6re, hatra, jobbra és balra menni az

EdBlocks-szal, ideje Edison-t tancolni tanitani!

www.edblocksapp.com



Keresd a valaszt

Az alabbi program egy mintat mutat arra, hogy Edison hogyan tud tancolni.

Most rajtad a sor! irj egy programot amivel Edison tancolni kezd ha

meghallja a tapsot!

Készitsd el ugy, hogy Edison kiilénféle iranyokba menjen mas-mas ideig.

Prabald ki azt is, hogy a robotod egy-egy varjon Gjabb tapsra. irj olyan
hosszu programot amilyet csak szeretnél!;




Edison and EdBlocks Activity 16 Pregrammer-s Name——

Hasznaljuk a lampakat!

Hogyan oldjuk meg, hogy az Edison folyamatosan fel és le kapcsolgassa a
lampajat? Hat egy ciklussal!

Mi az a ciklus?

A ciklus egy specialis blokk az
EdBlocks-ban. A ciklusokat mas

blokkok koré tehetjik.

A ciklus blokkjan belil sok masik blokk

lehet amiket ismételgetni fog.

Nézd meg a lenti programot alaposan!

Ez a program arra utasitja Edison-t, hogy kapcsolja fel a LED-jeit (lampait),
varjon egy masodpercet, majd kapcsolja le 6ket, és varjon még egy
masodpercet. A ciklus blokk teszi lehetdvé, az utasitasok végrehajtasa utan a

program Ujra az elejére ugorjon.

A program itt

It kezdédik.a_f végzédne, de a
programod. ciklus arra
utasitja, hogy
ugorjon Ujra az
Mit tegyél az EdBlocks-szal? elejére.

Hasznald az EdBlocks-ot, hogy 6sszeallittsd a lenti programot! Ellenérizd, hogy

a program blokkokat beleraktad a ciklus blokkba is!

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?
Tolts fel az el6z6 oldalon talalhatd programot az Edison-ba. Inditsd el

(haromszog gomb), és figyeld mi torténik.

Keresd a valaszt!

1. Miért hasznaljuk a ciklus blokkot?

2. Nézd meg Ujra a lampavillogos programodat. Képzeld el, hogy nem lenne

ott a cilkus blokk. Hogyan futna le a program, ha nem lenne ott a ciklus?

3. Most rajtad a sor, hogy kiprébald a ciklus blokkot! irj egy programot ide.

(probald Edison-t folyamatosan mozgatni, menni vele, a hajtas blokkokkal)

am

> &

4. Mit csinalt a programoddal a ciklus? ird le ide, hogyan m(koédétt a

programod.




Edison and EdBlocks Activity 17 -Programmer—sName——

Erzékeljiink akadalyokat!

Most egy olyan programot irunk amit megallitja Edison-t miel6tt nekimenne

valaminek. Ehhez a robot tavolsag érzékeldjét fogjuk hasznalni.

Mi is az infra fény?
A fény elég széles tartomanyban létezik. Ebbdl mi emberek nem latjuk mindet,

csak egy részét. Az infra tartomany (IR) szamunkra lathattlan fény.
Amugy sokat hasznalod az infra fényt?

Tudod a TV taviranyitéban is ezt hasznaljak! igy tudod valtani a csatornat, vagy

hangositani a TV-t a fotelbdl.
Az infra fény ez az Edison

Ahogy a TV-nél is, Edison infra fényt hasznal.

Edison-nak két infra “lampaja” (LED-je) van eldl, egyik a job, masik a bal

oldalon. Es van egy infra érzékeldje eldl pont kézéien.

Ugy is programozhatjuk Edison-t, hogy ]

az infra fény segitségével észlelje az “
akadalyokat és ne menjen nekik.

Az infra fény

Az EdBlocks-szal be tudjuk kapcsolni visszaverodik

az infra LED-eket, hogy kibocsajtsanak a targyakrol.

infra fényt. Edison

Ez a fény visszaverddik a kozeli érzékeldje ezt

targyakrél a robotra. Edison ezt a “meglatja” és
visszavert fényt képes érzékelni az a program
infra érzékeldjével. A program pedig megallitja a

Ugy vezérli Edison-t, hogy elkeriilje az robotot.

1 121 1 &

akadaryokat www.edblocksapp.com



Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Hasznald az EdBlocks-ot, hogy 6sszerakd a lenti programot.

Mire utasitja ez a program Edison-t?

Arra, hogy menjen el6re egészen addig amig valamilyen akadalyt nem érzékel maga

el6tt. Amikor az akadalyt meglatta, alljon meg.

Mit tegyél az Edison-nal?

Toltsd fel a programot az Edison-ba. Helyezd az asztalod egyik oldalara. Majd
tegyél valamilyen akadalyt (mondjuk egy tolltartdt) az asztal masik felére.
Forditsd a robotot az akadaly felé, majd nyomd meg a haromszég gombot! Nézd
ahogy Edison megy az akadaly felé, majd magatdél megall el6tte.

Keresd a valaszt

Ha az akadaly tul kicsi, és nem ver vissza elég infra fényt, akkor Edison nem veszi

észre.

Probald ki, hogy mi az amit észrevesz és mi az amit nem! Helyezz kilénféle
akadalyokat az utjaba, és figyeld mi torténik. Kiilonféle szinekkel és formakkal is

teszteld le. ird fel mit tapasztaltal! )

(T Akadaly # Szin és forma Megallt Edison? Ha igen miért, ha nem miért nem?

ﬂ

1 1
4




Edison and EdBlocks Activity 18 Pregrammer-s Name——

Erzékeld és keruld el

Edison infra érzékeldje segitségével észre tudja venni az akadalyokat. Ezt az

érzékel6t arra is hasznalhatjuk, hogy kiilonféle feladatokat hajtsunk végre.

Ezattal arra hasznaljuk, hogy utasitjuk Edison-t, hogy forduljon el miel6tt

nekimenne valaminek.

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Rakd 6ssze az EdBlocks-ban a lenti programot!

Mit hajt végre ez a program?

Az els6 blokk utasitja Edison-t, hogy haladjon el6re, a masodik miatt pedig addig
var (megy folyamatosan elére) amig akadalyt nem érzékel. Ekkor ugrik a harmadik
blokkra amitdl a robot hatrafelé megy. Utana jon a negyedik blokk amivel elfordul

az akadalytol, végil a ciklus blokk miatt a folyamat kezd6dik eldlrol.

A hatra menés és fordulas idejét neked kell kitalalni, tapasztalat atjan.

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?
Toltsd fel a programot az Edison-odba. Helyezz néhany érzékelheté akadaly Edison

kéré, majd nyomd meg a lejatszas (haromszog) gombot!

Figyeld ahogy Edison észrevesz egy akadalyt, majd elfordul és elmegy masfelé.
Keresd a valaszt
1. Mennyi id6t, hany masodpercet irtal a program hatrafelé menés

blokkjaba? Miért pont annyit?

e ]

2. Mennyi id6t, hany masodpercet irtal a program jobbra fordulas blokkjaba?

Miért pont annyit?

e

3. Mit lehetne még tennie Edison-nak ha akadalyt érzékel? Prébalj irni egy olyan
programot amely akadaly esetén hanggal riaszt miel6tt tovabbmenne. Rajzold le

ide a programod! Ne felejtsd el a ciklusba blokkba tenni a tébbi blokkot!




Edison and EdBlocks Activity 19 Pregrammer-s Name——

Maradjunk a vonalon belul

Emlékszel még Edison vonalkovetd érzékeldjére, igaz? Ez az amivel latja a vilagos
és a sotét fellletek k6zott a kilonbséget. Most olyan programot fogunk irni ami

ezt kihasznalva nem engedi a robotot atmenni a fekete vonalon.

]

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Rakd 6ssze a lenti programot az EdBlocks-ban.
Ne felejtsd ki a ciklus blokkokba foglalni a program egyéb blokkjait.

Ez a program utasitja Edison-t, hogy haladjon eldre. Ha fekete fellletet érzékel,
hatramenetbe kapcsol, majd elfordul jobbra. Ezaltal Edison a fekete vonallal

hatarolt terileten belldl marad.

Mennyit kell Edison-nak hatrafelé mennie, hogy legyen elég helye elfordulni?

Mennyi ideig tartson a jobbra fordulas?

Probalj ki kiilonféle idéket, hogy megtalald a legjobb megoldast!

ol

Ez allitja Edison sebességét.

Lehet, lassu, normal, vagy gyors.

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?
Hasznalj fekete ragasztoszalagot, kdrben egy asztalon, amin belll maradhat a

robot. Hasznalhatod a 6-os leckében elkészitett palyat is.

v

Toltd fel a programot az Edison-ba. Inditsd el Edison-t a vonalon beliil.

Fejleszd a programodat, prébalj beirni kiilonféle idéket a hatramenet és a
fordulas blokkokba.

Probalhatsz kilonféle sebességeket is, hogy lassan mi torténik.

Keresd a valaszt
1. Milyen id6t irtal be a hatramenet blokkba ami a legjobb volt?

2. Milyen id6t irtal be a jobbrafordulas blokkba ami a legjobb volt?

3. Melyik sebesség volt a legjobb? Mi tette pont azt a legjobba?

e ——
4. Mi lenne ha az igazi autok is igy mikdédnének? Mit gondolsz, miért lenne jo

vagy rossz?




Edison and EdBlocks Activity 20 Pregrammer-s Name——

Hangoljuk ra a muzsikara

Edison kiilonféle zenéket (dallamokat) is le tud jatszani. Hasznald az EdBlocks-t,
a kulonféle hangok lejatszasara.

Ezek a hangok vannak a

skalaban. Ez segithet a lecke

tovabbi részében is.

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Rakd 6ssze az EdBlocks-ban a lenti a programot!

Ez a program lejatsza az elsé sorat egy ismert angol dalnak (Hot
Cross Buns).
Mit tegyél az Edison-nal?
Toltsd fel a programot Edison-ba. Futassd a lejatszas (haromszdg) gombbal. Edison le
fogja jatszani a dallamot.
Mas dallamokat is lejatszathatsz Edison-nal! Hasznalj kottat ami alapjan meg tudod

irni az EdBlocks programokat. Vagy szerezz sajat zenét!
Ez a "Boldog sziilinapot”
! hzenéje. Még milyen zenéket

|
5@, A -J-I Jk tudsz lejatszatni a robottal?

www.edblocksapp.com




Keresd a valaszt

1. Irj sajat zenét! Rajzold le ide a hangjegyeket, ahogy a fenti példaban
lattad!

2. Ismerd meg a metronom blokkot. Ezzel tudod allitani a
blokk utan jové hangoknak a sebességeét (tempojat).

Add hozza a programhoz a metronomot, allitsd be a
leggyorsabbra, toltsd fel, és halgassd mi torténik.
Hogyan befolyasolta a metronom a programodat?

——
——

3. Tud egyszerre zenélni és menni is Edison? Probaljuk csak ki! Rakd 6ssze a

lenti programot, majd toltsd fel!

ird le, hogyan viselkedett Edison mialatt a program futott.




Edison and EdBlocks Activity 21 -Programmer—sName——

Add eld magad!

Emlékszel, hogy Edison a fényt is képes érzékelni? Most ezeket a fényérzékelbdket

fogjuk hasznalni az EdBlocks-bal.

frjunk egy olyan programot amivel
Edison lejatszik egy dallamot

amikor fényt érzékel.

Ezdttal agy szeretnénk, ha csak az
egyik oldalrél jovo fényt érzéekelné.
A masik oldalt ehhez le kell takarni

egy kis ragaszto szalaggal vagy

papirral.

Mit tegyél az EdBlocks-szal?
Rakd O0ssze az alabbi programot az EdBlocks-ban. EI6sz6r a program szerint a
robot var 5 masodpercet. Ezutan ha Edison fényt érzékel az egyik oldalrdl,

lejatszik egy dallamot.

Melyik oldalon figyelje a fényt? Te Milyen dallamot jatszon le Edison?

dontheted el. , .
ontheted e Amilyet csak szeretnél! Keress egy

Ha a bal oldalon nézi akkor a job oldali kottat és ird meg a programjat.

érzékelot le kell takarni. Vegy szerezhetsz sajat zenét is!

Ha a jobb oldalit figyeli, akkor a bal Ellendrizd, hogy a varakozas és a

oldalat kell letakarni. dallamlejatszas is a cikluson beldl
legyen.

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?

Oltéztesd fel Edison-t, hogy jol nézzen ki a rivaldafényben.

Hasznalj ragasztoszalagot az egyik érzékeld letakarasahoz. Ebbol készithetsz egy kis
jelmezt is, mondjuk kaldéz vagy hercegnd is lehet Edison-bo6l. Neked milyen 6tleted

van, mi minden lehetne még?

Hasznalj kiilonféle papirokat, hogy kialakitsd az egyedi megjelenést. Tartsd szem eldtt,

hogy csak az egyik érzékel6t takard le és a gombokat hagyd szabadon!

Kal6z egy szem

tapasszal?

Egy hercegné hosszu

hajjal?

Te hogyan oltozteted fel

Edison-t?

Mi van a fénnyel?

Ha feloltoztetted, toltsd fel a programot. Nyomd meg a
lejatszas, (haromszog) gombot, majd tedd a robotot egy
(sotét) fiokba. Amikor kihizod a fiokot, Edison érzékeli a

fényt és zenélni kezd!

Hol lenne még elég sotét Edison-nak? Prébald ki nyugodtan

a hatizsakod, vagy az uzsonnas dobozod. Q

Keresd a valaszt

Minek 6ltoztetted be Edison-t? ird ide a jelmezed nevét, majd rajzold is le.

S




Edison and EdBlocks Activity 22 -Programmer—sName——

J oo V4 7”7
Bujj el a féeny eldl
Edison fény érzékel6i (fényszenzorai) segitségével deketalja (érzékeli) a féenyt. Az

EdBlocks-szal utasithatjuk, hogy erre az érzékelt fényre hogyan reagaljon

(valaszoljon).

Ideje olyan programot irnunk ami arra

utasitja, hogy menekiljon el a fény

eldl Edison.

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

Rakd 6ssze a lenti programot az EdBlocks-ban.

Ez a program azt mondja Edison-nak, hogy kerilje el a fényt. Amint Edison fényt

érzékel az egyik oldalon, elfordul a masik iranyba.

Valaszd meg a sebességet.

Melyik blokk segit a legjobban a robotnak, hogy elkriilje a
féenyt?

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?

Toltsd fel a programot a robotba.

Most jatszhattok csétany futamot!

Ehhez alkossatok csapatokat 3-4 emberbdl.

Ragasszatok le, vagy jeldljetek ki egy nagy kort. A cél az, hogy a sajat robotdat a

koron belil tartsad, mig masok robotjat probald meg kitolni a koron kivilre!

Mindenkinek kell egy zseblampa. Minden robotot tegyetek a koron belilre, majd

nyomjatok meg a lejatszas (haromszdg) gombot.

franyitsd Ggy az elemlampat, hogy a robotod prébalja meg kitolni a tobbieket a

koron kivilre. Az utolsé robot aki bennmarad a korben, az lesz a gydztes.

Use some tape and

write your name on
your Edison robot, so
you can keep track

of it in the game.

Keresd a valaszt

1. Ki nyerte a jatékot?

—

2. Nézzétek meg a nyertes robot programjat! Milyen sebességet hasznalt a

programban? Lassu, normal, vagy gyors?

o

3. Beszéjétek meg a csapattagokkal, hogy mi is tortént a jaték alatt.
Gondojatok arra, hogyan viselkedtek a robotok. Mit gondolsz, miért hivjak ezt

csotany-futamnak?




Edison and EdBlocks Activity 23 Pregrammer-s Name——

. 7 e .
Csinaljunk egy bulit
Emlékszel, hogy Edison-nak van infra érzékel6je, amivel az akadalyokat érzékeli?

Képzeld ezt arra is lehet hasznalni, hogy két Edison tudjon kommunikalni

(beszélgetni) egymassal!

frjunk egy olyan programot ami

arra utasitja Edison-t, hogy akkor

tancoljon ha kap egy lUzenetet.

A tanarod kiild egy lzenetet egy

masik Edison-rol. Neked ezt kell
figyelni és ha megjott akkor
utasitani Edison-t, hogy kezdjen

tancolni.

Amint az Uzenet
megjott kezdodik a

tanc!

Mit tegyél az EdBlocks-szal?

A tanarod beaéllitja a sajat Edison-jat, hogy kildjon egy rézsaszin lizenetet.

igy fog kinézni a tanar programja.

A Te programod ugy all 6ssze, hogy amikor megkaptad a rozsaszin lizenetet akkor

tancolni kezdjen a robotod.

Hasznald az EdBlocks-ot, hogy megird a tanclépéseket! Legyen benne fordulas, LED

villogtatas, sét akar még zene lejatszas is. gy lesz igazan egyedi!

www.edblocksapp.com



Mit tegyél az Edison-nal?

Toltsd fel a programot az Edison-ba. Itt a tancolas ideje!

A csapatoddal egyutt, készilj inditani a robotodat

a haromsz6g gombbal.
Amikor a robotok megkapjak az lzenetet,

egybdl mindegyik tancra perdul.

Buli van, gyerekek!

Keresd a valaszt

1. Kétféle modja van az lzenet fogadasanak. Nézd meg a kildénbséget az

EdBlocks-ban!

Rajzold le ide a variaciokat. ‘

2. Hogyan néz ki a sajat tanc programod?

Nyomtasd ki a tanarodnak a képernydképet!
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